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PENGENALAN PEMROGRAMAN ANDROID

TUJUAN

= Mahasiswa dapat menegetahui beberapa tipe sistem operasi Android

= Mahasiswa dapat mencoba membuat beberapa aplikasi Android sederhana

= Mahasiswa dapat membuat aplikasi menampilkan text dan gambar, serta mencobanya
pada perangkan mobile

DASAR TEORI
Pengenalan Android

Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis Linux.Android
menyediakan platformyang bersifat open source bagi para pengembang untuk
menciptakan sebuah aplikasi.Awalnya, Google Inc. mengakuisi Android Inc. yang
mengembangkan software untuk ponselyang berada di Palo Alto, California Amerika
Serikat. Kemudian untuk mengembangkan Android, dibentuklah Open Handset Alliance,
yaitu konsorsium dari 34 perusahaan hardware, software, dan telekomunikasi, termasuk
Google, HTC, Intel, Motorola, Qualcomm, T-Mobile, dan Nvidia. Telepon pertama yang
memakai sistem operasi Android adalah HTC Dream, yang dirilis pada 22 Oktober
2008. Pada penghujung tahun 2009 diperkirakan di dunia ini paling sedikit terdapat 18
jenis telepon seluler yang menggunakan Android.

Gambar 1. Perangkat mobile Android

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile yang mencakup sistem
operasi, middleware dan aplikasi. Android menyediakan platform terbuka bagi para
pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka. Awalnya, Google Inc. membeli Android
Inc. yang merupakan pendatang baru pembuat perangkat lunak untuk ponsel/smartphone
dengan membentuk Open Handset Alliance (OHA) Pada saat perilisan perdana Android, 5
November 2007, Android bersama OHA menyatakan mendukung pengembangan open
source pada perangkat mobile. Di dunia terdapat dua jenis distributor sistem operasi
android yaitu :
= Pertama yang mendapat dukungan penuh dari Google atau Google Mail Services (GMS)
= Kedua adalah yang benar-benar bebas distribusinya tanpa dukungan langsung Google

atau dikenal sebagai Open Handset Distribution (OHD)
Android sebagai “platform mobile pertama yang Lengkap, Terbuka, dan Bebas”
= Lengkap (Complete Platform) : android merupakan sistem operasi yang aman dan
banyak menyediakan tools dalam membangun software dan memungkinkan untuk
peluang pengembangan aplikasi

= Terbuka (Open Source Platform) : pengembang dapat dengan bebas untuk
mengembangkan aplikasi

= Bebas (Free Platform) : android adalah platform/aplikasi yang bebas untuk develop.
Tidak ada lisensi atau biaya royanti untuk dikembangkan pada platform android
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2.2 Dalvik Virtual Machine (DVM)

Android berjalan di dalam Dalvik Virtual Machine (DVM) bukan di Java Virtual Machine
(JVM). Android menggunakan Virtual Machine sendiri untuk memastikan beberapa feature-
feature berjalan lebih efisien pada perangkat mobile. Dalvik Virtual Machine (DVM) adalah
“register bases” sementara Java Virtual Machine (JVM) adalah “stack based”. Semua
hardware berbasis android dijalankan dengan menggunakan virtual machine untuk
eksekusi aplikasi. DVM mengeksekusi executable file, sebuah format yang dioptimalkan
untuk memastikan memori yang digunakan sangat kecil.

2.3 Android SDK (Software Development Kit)

Android SDK adalah tools API (Application Programming Interface) yang dipergunakan
untuk mulai mengembangkan aplikasi pada platform android menggunakan bahasa
pemrograman Java.
Beberapa fitur android yang paling penting :
= Framework, aplikasi yang mendukung pengantian komponen dan reuseble
= Mesin Virtual Dalvik dioptimalkan untuk perangkat mobile
= [ntegrated browser berdasarkan engine open source Webkit
= Grafis yang dioptimalkan dan didukung oleh libraries grafis 2D, grafis 3D berdasarkan
spesifikasi opengl ES 1,0 (Opsional akselerasi hardware)

= SQLite untuk penyimpanan data

= Media support yang mendukung audio, video dan gambar (MPEG4, H.264, MP3,AAC,
AMR, JPG, PNG, GIF), GSM telephony (tergantung hardware)

= Bluetooth, EDGE, 3G dan WiFi (tergantung hardware)

= Kamera, GPS, kompas dan accelerometer (tergantung hardware)

2.4 ADK (Android Development Tools)

3

ADK adalah plugin yang didesain untuk IDE Eclipse yang memberikan kemudahan
dalam aplikasi android menggunakan IDE Eclipse. Dengan ADT kita dapat melakukan
pembuatan package android (.apk) yang digunakan untuk distribusi aplikasi android yang
kita rancang. Semakin tinggi platform android yang kita gunakan, dianjurkan menggunakan
ADT yang lebih terbaru, karena biasanya munculnya platform baru diikuti oleh munculnya
versi ADT terbaru

LANGKAH PERCOBAAN

3.1 Instalasi JDK

= Karena android dikembangkan berbasis java maka diperlukan JDK untuk compile
program java

= ]DK terbaru dapat didownload di
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk7- downloads-

1880260.html
. Sign In/Register Help Country ¥ Communities ¥ |ama... ¥ |wantto... ¥ Search (
ORACLE
Products Solutions Downloads Store Support Training Partners

Overview D¢ D C Training

Java SE Development Kit 7 Downloads

Thank you for downloading this release of the Java™ Piatform, Standard Edition Development Kit

(JDK™). The JDK is a for building , applets, and
components using the Java programming language.

The JDK includes tools useful for developing and testing programs written in the Java
programming language and running on the Java platform

Looking for JavaFX SDK?
JavaFX SDK is now included in JDK 7 for Windows, Mac OS X, and Linux x86/x64.

See also.

= Java Developer Newsletter (tick the checkbox under Subscription Center > Oracle Technology
w o Java News)

= Java Developer Day hands-on workshops (free) and other events

- JavaMagazine

JDK MDS Checksum
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3.2 Instalasi SDKADT
= SDK sebagai alat bantu dan API dalam mengembangkan aplikasi android
= SDK didapatkan di http://developer.android.com/sdk/index.html
= Dapat digunakan SDK ADT Bundle untuk mempermudah pembuatan aplikasi

Download the SDK
ADT Bundle for Windows

= ADT adalah plugin pada eclipse untuk membuat project android
* SDKADT Bundle terdiri dari

Name Date modified Type Size
. eclipse 24/10/201313:24 File folder
. sdk 30/10/2013 14:45 File folder
%' SDK Manager 30/10/2013 14:42 Application 350 KB

3.3 Persiapan Pemrograman Android

a. Lakukan update SDK dengan menjalankan SDK Manager
(% Android SDK Mentger . . [E=REEES)

Packages Tools

SDK Path: D:\Bahan Ajar\Internet Programming\adt-bundle-windows\adt-bundle-windows\sdk

Packages
' Name API Rev. Status
| Tools
[T1C Android 4.4 (API19)
[ Android 4.3 (API18)
[T Android 4.2.2 (AP117)
4[] Android 4.1.2 (AP116)

m

[T SDK Platform 16 4 [ Installed

7] X Samples for SDK 16 1 [Z Installed

[7] @8 ARM EABIv7a System Image 16 3 7 Installed

[] W8 Intel x86 Atom System Image 16 1 Not installed

[] @8 MIPS System Image 16 4 Not installed

[C]1§3 Google APIs 16 3 7 Installed

[7]77 Sources for Android SDK 16 2 7 Installed

|C% Android 4.0.3 (API15)
[T1E2 Android 4.0 (AP114) 2

Show: [V|Updates/New [V|Installed [ Obsolete Select New or Updates Install packages
Sort by: @ API level Repository Deselect All Delete packages

| | © o

Done loading packages.

b. Centang API android yang akan diinstal (sesuai kebutuhan)

c. Untuk melakukan update diperlukan koneksi internet

d. Apabila SDK yang digunakan sudah update maka proses update tidak pelu dilakukan

e. Jalankan aplikasi eclipse sebagai editor. Aplikasi eclipse dapat diakses pada folder SDK
ADT bundle

f. Tentukan folder penyimpan file aplikasi android yang akan dibuat

@ Workspace Launcher

Select a workspace

ADT stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: D:\Bahan Ajar\Internet Programming\Program Android -

[7] Use this as the default and do not ask again

g. Membuat AVD dengan memilih Android Virtual Device Manager
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@ Java-ADT = | ————

File Edit Refactor Navigate Search Project Run Window Help
AR ARNENEEY . (=) JRAIr AR TR R Y

[# Package Explorer 53 [Androld Virtual Device Manager ]

h. Pilih new

-
Android Vitual Device Manager 0 6 0 [ O s
Android Virtual Devices || Device Definitions
List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\Zai\.android\avd

AVD Name Target Name Platform APlLevel  CPU/ABI New...
X AndroidEmula... ? ? ? ?

Edit...
Delete.

Repair.

Details.

Start.

Refresh

+ Avalid Android Virtual Device. '} A repairable Android Virtual Device.
3¢ An Android Virtual Device that failed to load. Click ‘Details' to see the error.

i. Buat device baru dengan memilih tab Device difinitions dan pilih new device
8 tririd Ve iy v S =~

[ Android Virtual Devices || Device Definitions |

:

List of known device definitions. This can later be used to create Android Virtual Devices.
Device

1)

mo»

Samsung Galaxy
§  Screen: 43480 x 800, Normal tvdpi
2 v 6iMB

Samsung Galaxy Core
Screen: 4.3, 480 x 800, Normal tvdpi
RAM: 1024 MiB Create AVD.

Nexus S by Google
Screen: 4.0, 480 x 800, Normal hdpi
RAM:  343MiB

Nexus One by Google
Screen: 37", 480 x 800, Normal hdpi
RAM:  S12MiB

Nexus 7 by Google
Screen: 7.3, 800 x 1280, Large tvdpi
RAM: 1024 MiB

[ Auser-created device definition. [i] A generic device definition.

j.  Tentukan Name, Screen Size, resolution dan RAM

r . —— Lo
('@ Edit Device - —— -_—-— F
Name: Samsung Galaxy Size: normal -
Resolution (pa):| 480 x 800 Densty: [muded =

Sensors: [¥) Accelerometer [¥] Gyroscope ons
I GPS Proximity Sensor
Portrait:
Enabled Navigation
Chipeas [ Front Rear Landscape
| Device States: (7] Enabled Navigation
P [ Keyboard Portrait with keyboard
! @ NoNav ()DPad () Trackball Enabled Navigation
| andscape with keyboard
Enabled Navigation

e [ e )|

Override the existing device with the same name

=

k. Apabila device baru sudah dibuat, langkah selanjutnya buat AVD dengan memilih tab
Android Virtual Device dan pilih new
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List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\Zai\.android\avd

AVD Name Target Name
/ Android-412  Android 412

Platform APl Level CPU/ABL
412 16 ARM (armeabi-v...

+ Avalid Android Virtual Device. -} A

Device.

3¢ An Android Virtual Device that failed to load. Click ‘Details' to see the error.

Edit..

Delete...

Repair...

Details

Start.

1.  Masukkan AVD Name, Device dan Target

m. Jalankan AVD dengan memilih AVD, pilih start dan tekan launch
[ it e e S =

Puoliteknik Elektronika Negeri Surabaya - PENS

) Create new Android Virtual Device (AVD)

e

Emulation Options: =) gnapshot 7] Use Host GPU

Override the existing AVD with the same name

Coc J[ cma ]

AVD Nome: Android-4.12

Device: [Samsung Golaxy (480 x 800: tvdpi) v
Target: /Android 4.1.2 - APl Level 16 -

CPU/ABE ARM (armeabi-v7a) -

Keyboard: (V] Hardware keyboard present

Skin: (V] Display a skin with hardware controls

Front Camera: None v

Back Camera: [None ']
Memory Options: | pap. 64 VMHeap: 32

List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\Zai\.android\avd

AVD Name. Target Name Platform APl Level CPU/ABL

+/Android-412__ Android412 412 16

ARM (armeabi-v... ]

HEE

Repair

i

% An Android Virtual Click Details’

@ Lounch Options

Skin:  480x800
Density: 213

n Size (in): | 43 J

default

Wipe user data
["]Launch from snapshot

[T] Save to snapshot

[ Launch ] [ Cancel

e p s
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n. Tampilan yang dihasilkan seperti di bawah ini

@ 5554android-412 -

22e

Camera

P

3.4 Pengenalan Pemrograman Android

a. Buat project baru dengan cara memilih File > New > Android Application Project

) Java - ADT . e I e,
Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

New AltShifteN > | (23 Java Project

Open File... & Android Application Project

Close Ctrisw |3 Project-.

Close All Ctrl+Shift=W | 8 Package

Save Ctles | @ Class

i & Interface

Save All Ctrleshiftes | @ Enum

— @ Annotation

&9 Source Folder

i 1% Java Working Set

Rename... R |3 Folder

Refresh £ Fie

Convert Line Delimiters To *[ = Untitied Text File

Print. Ctrl+P < Android XML File

Switch Workspace N =

Restart [ EBxample..
23 Import... [Y Other.. Ctrl+N
& Export..

Properties Alt+Enter

Exit

b. Tentukan nama aplikasi, nama project dan package. Selain itu juga tentukan minimum
target SDK, target SDK dan SDK yang digunakan sebagai compiler

. .
@ New Android Application [ESEeR™

New Android Application { \
Creates a new Android Application

Application Name:© Hello-1

Project Name:0 HelloAndroid-1|

Package Name:0 com.pens.hello

Minimum Required SDK:0 [ AP18: Android 22 (Froyo) B
Target SDK:0[API16: Android 4.1 Uelly Bean) -]

Compile With:0 [ API16: Android 4.1 (ielly Bean) =
Theme:n[Hele Light with Dark Action Bar v

o The project name is only used by Eclipse, but must be unique within the workspace. This can typically be the
same as the application name.

©) £ [ Net> ] Cancel

c. Selanjutnya pilih pengaturan secara defaut
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(@ New Android Application - - - [ @ New Android Application - o B )

New Android Application Configure Launcher Icon
Configure Project Configure the attributes of the icon set

Create custom launcher icon

- Preview:
Create activi
e Image File: launcher_icon w
[7] Mark this project as a library hdpis
[¥] Trim Surrounding Blank Space
Create Project in Workspace Additional Padding: I
D:\Bahan Ajar\ Prog 1 Browse C land L9% o
pi
Foreground Scaling: o
Working sets

Placspriatomotingses supe e G |a|
rking set . Select... Background Colon[:]

® v ® =

(@) New Android Application - - - - [ESESET) @) New Android Application - o= — D B CE™)
Create Activity Blank Activity
Select whether to create an activity, and if so, what kind of activity. Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or
horizontal swipe.

A ———
Fullscreen Activity
Master/Detail Flow Activity Name® Hpllo

Layout Name® main
=N

Navigation Typed|None

J By convention, Java type names usually start with an uppercase letter

Blank Activity
Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or horizontal swipe.

®
® ]|

d. File project yang dihasilkan terdiri dari beberapa file, seperti terlihat dibawah ini
4 22 HelloAndroid-1
4 (B src
4 {3} com.pens.hello
b [J] Hellojava
[ O@ gen [Generated Java Files]
> m=4 Android4.1.2 .
» = Android Private Libraries : @override

package com.pens.hello;

@ import android.os.Bundle;[]

public class Hello extends Activity {

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
G@ assets super.onCreate(savedInstanceState);
b Gld bin setContentView(R.layout.main);
b &2 libs }
4 @ res
N X . S @verride
b & drawable hd?' public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
(& drawable-Idpi // Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
b (& drawable-mdpi getMenuInflater().inflate(R.menu.hello, menu);
b (& drawable-xhdpi ) return true;
b (& drawable-xxchdpi
4 (& layout }
A mainxml
b (= menu
4 (= values

4] dimensxml
|4 strings.xml
Q) stylesxml
b (& values-sw600dp
b (& values-sw720dp-land
b (& values-vll
b (& values-vl4
@ AndroidManifest.xml
|®s| ic_launcher-web.png
proguard-project.txt
project.properties

Puoliteknik Elektronika Negeri Surabaya - PENS



Praktikum Pemrograman Internet " :
Pengenalan Pemrograman Android o P NS

Politeknik Elektronika Negeri Surabaya

e. Menampilkan Hello Word
= Edit main.xml untuk membuat TextView

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="match_parent"
android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
android:paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal_margin”
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
tools:context=".Hello" >

<TextView
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="@string/hello_world" />

name="app_name">Hello-1</string>
name="action_settings"”>Settings</
g name="hello_world"”>Hello world!</st

= Running program
Klik kanan pada file main.xml-=> Run as = Run Configurations - Target - Pilih
Emulator yang digunakan - Run

Kalau pernah dijalankan, klik kanan Run as = Android Application
= Tampilan program

@ ssstandrod-412 .

APPS WIDGETS

Hello world!

» Rubah text yang ditampilkan pada string.xml

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>

ing name="app_name">Hello-1</string>
g name="action_settings">Settings</string>
name="hello_world"”>Belajar Android Internet Programming</string>

= Tampilan

@ 5554:Android-4.1.2

Belajar Android Internet Programming
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= Merubah tampilan text dari file .java
Edit file Hello.java

package com.pens.hello;

= import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.widget.TextView;

public class Hello extends Activity {

S @0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
TextView hello = new TextView(this);
hello.setText("Hello dari file Java");
setContentView(hello);

Edit File main.xml

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="match_parent"” >
</LinearlLayout>

Tampilan

@ 5554:Android-4.1.2

i®1 HelloAndroid-2

f. Merubah text dan background
Edit file main.xml

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"2>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="fill_parent"”
android:background="#ffeeffee" >

<TextView
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:textColor="#ffffffo0"
android:background="#ff00eff"
android:text="Belajar Android”
/>

</LinearLayout>

Tampilan

@ 5554:Android-4.1.2 -»

-
@! Hello-Warna

Belajar Android
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g. Menampilkan gambar melalui file .java
Edit file Gambar.java
package com.pens.gambar;
@ import android.os.Bundle;

public class Gambar extends Activity {

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
ImageView pens = new ImageView(this);
pens.setImageResource(R.drawable.pens);
setContentView(pens);

}
}

Edit file main.xml
<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:orientation="vertical"”
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="fill| parent” >
</LinearLayout>

Copy-kan file gambar pada folder drawable-mdpi (pens.png)
4 = Hello-Gambar
4 (B src
4 3 com.pens.gambar
» Gambar.java
> LB gen [Generated Java Files]
> = Android4.1.2
» B\ Android Private Libraries
Lj_—’; assets
. & bin
. & libs
4 & res
» (= drawable-hdpi
(= drawable-Idpi
4 (= drawable-mdpi
R ic_launcher.png
R pens.png
. (= drawable-xhdpi
> (& drawable-xchdpi
» (& layout
» & menu
» (= values
. (= values-sw600dp
. (= values-sw720dp-land
» (& values-vll
. (= values-vl4
@ AndroidManifest.xml
B ic_launcher-web.png
[5] proguard-project.txt
project.properties

Tampilan

@ ssstrnarai12
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h. Menampilkan gambar melalui file .xml
Edit file Gambar.java

package com.pens.gambar;
@ import android.os.Bundle;[]
public class Gambar extends Activity {

= @verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

}
}

Edit file main.xml
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:orientation="vertical”
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="fill_parent” >

<ImageView android:id="@+id/imageview”
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="fill_parent”
android:src="@drawable/android”
/>
</LinearlLayout>

Tampilan

@ 5554android-412

N

P -
l!l

dan>=X0ID

i. Menampilkan text, gambar dan merubah background
Edit file main.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:orientation="vertical”
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="fill_parent”
android:background="#ffeeffee" >

<TextView
android:layout_width="fill_parent"”
android:layout_height="wrap_content”
android:textColor="#ffffffee"
android:background="#ff0000ff"
android:text="Internet Programming” />

<TextView
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:textColor="#ffffff00"
android:background="#ff0000ff"
android:text="Politeknik Elektronika Negeri Surabaya” />

<ImageView android:id="@+id/imageview”
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"”
android:src="@drawable/logo_pens"
/>

</LinearLayout>
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Edit file Gambar.java

package com.pens.gambar_2;
@ import android.os.Bundle;[]
public class Gambar extends Activity {
= @verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

Tampilan

@ 5554:Android-4.12

i® Gambar-2

Internet Programming
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3.5 Install File .apk yang dihasilkan
a. Copy file .apk yang dihasilkan pada perangkat mobile. File .apk dapat ditemukan pada
folder bin
b. Install file .apk
c. Jalankan program android
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